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Building Bridges
Zaman Limiti: 3 s Yaddaş Limiti: 128 MB

Enli bir çayın üz@rind@ uzunluqları b@lk@ d@ f@rqli olan n sayda sütun var. Bunlar çayın bir
sahilind@n dig@rin@ düz x@tt üzr@ düzülübl@r. Biz bu sütunları d@st@k kimi istifad@ ed@r@k
körpü tikm@k ist@yirik. Bu m@qs@dimiz@ çatmaq üçün sütun altlığını (sahill@r@ yaxın @n
birinci v@ @n axırıncı sütunlarda daxildir) seçib v@ onların @n t@p@ nöqt@l@rini körpünün
hiss@l@ri kimi birl@şdir@c@yik. Altçoxluğa birinci v@ axırıncı sütunu daxil olmalıdır.

i v@ j-ci sütunlar arasında bir hiss@ tikm@yin qiym@ti (h(i) − h(j))2-@ b@rab@rdir v@
düz olmayan hiss@l@ri l@ğv etm@k ist@yirik, hansı ki hi i-ci sütunun uzunluğudur. @lav@
olaraq, körpünün hiss@si kimi olmayan bütün sütunları çıxartmalıyıq çünki onlar kör-
pünün trafikin@ mane@ olurlar. i-ci sütunu çıxartmağın qiym@ti wi-@ b@rab@rdir. Bu d@y@r
h@tta m@nfid@ ola bil@r—b@zi maraqlı t@r@fl@r mü@yy@n sütunları çıxartmağınız üçün pul
öd@m@y@d@ razıdılar Bütün uzunluqlar hi v@ qiym@tl@r wi tam @d@ddirl@r.

Birinci v@ axırıncı sütunları birl@şdir@n körpü tikm@yin @n minimum mümkün qiym@ti
n@ q@d@rdir?

Giriş

Birinci s@tir sütunların sayı n-d@n ibar@tdir. İkinci s@tird@ sıra il@ sütunların uzunluğu hi-
d@n ibar@tdir, boşluq il@ ayrılıblar. Üçüncü s@tir h@m@nki sıra il@ wi-d@n ibar@tdir, sütunu
çıxartmağın qiym@ti.

Çıxış
Çıxışa körpünü tikm@yin minimal qiym@ti verilir. Qeyd edin ki, cavab m@nfi ola bil@r.

M@hdudiyy@t

• 2 ≤ n ≤ 105

• 0 ≤ hi ≤ 106

• 0 ≤ |wi| ≤ 106

Alt tapşırıq 1 (30 xal)

• n ≤ 1 000

Alt tapşırıq 2 (30 xal)

• optimal h@ll@ @lav@ @n çox 2 sütun daxil olur (birinci v@ sonuncudan f@rqli).

• |wi| ≤ 20

Alt tapşırıq 3 (40 xal)

• @lav@ m@hdudiyy@t yoxdur.

Misal
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Giriş
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Çıxış
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Palindromic Partitions
Zaman Limiti: 10 s Yaddaş Limiti: 128 MB

String s-in bir hiss@si bir v@ daha çox üst-üst@ düşm@y@n v@ boş olmayan s-in alt string-
l@rind@n (bunları a1, a2, a3, . . . , ad adlandıraq) ibar@tdir v@ bu formadakı s bunların birl@şm@sidir:
s = a1 + a2 + a3 + . . . + ad. Bu alt string-l@ri "parça" adlandıracayıq v@ parçaların sayı
olacaq bel@ hiss@l@rin uzunluğunu d olaraq t@yin ed@k.

String-in hiss@sini bütün parçaları mört@riz@ iç@risind@ yazaraq göst@r@ bil@rik. Misal
üçün, "decode" string-i (d)(ec)(ode) v@ya (d)(e)(c)(od)(e) v@ya (decod)(e) v@ya
(decode) v@ya (de)(code) v@ya başqa mümkün yolların biri kimi hiss@l@r@ ayrıla bil@r.

Hiss@ palindromik sayılır @g@r onun parçaları polindrom formalaşdırır n@ vaxt ki, h@r
bir parçanı atomik vahid kimi n@z@r@ alırıq. Misal üçün, "decode"-in polindromik hiss@l@ri
sad@c@ (de)(co)(de) v@ (decode)-dir. Bu h@tta göst@rir ki, h@r bir sözün uzunluğu bir
olan @h@miyy@tsiz polindromik hiss@si var.

Birin tapşırığınız palindromik hiss@nin iç@risind@ olan maksimal mümkün parçaların
sayını hesablamaqdır.

Giriş
Giriş testl@rin sayı t il@ başlayır. Sonrakı s@tirl@r invididual testi ifad@ ed@n t@k s sözü
vardır, sad@c@ balaca İngilis h@rfl@rind@n ibar@tdir. Girişd@ boşluq yoxdur.

Çıxış
H@r bir test üçün çıxışa bir @d@d verilm@lidir: daxil olunan s sözü üçün @n uzun polin-
dromik hiss@nin uzunluğu.

M@hdudiyy@t
n-i daxil olunan s string-in uzunluğu kimi ifad@ ed@k.

• 1 ≤ t ≤ 10

• 1 ≤ n ≤ 106

Alt tapşırıq 1 (15 xal)

• n ≤ 30
Alt tapşırıq 2 (20 xal)

• n ≤ 300
Alt tapşırıq 3 (25 xal)

• n ≤ 10 000
Alt tapşırıq 4 (40 xal)

• @lav@ m@hdudiyy@t yoxdur.

Misal
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Giriş
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Çıxış
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Chase
Zaman Limiti: 4 s Yaddaş Limiti: 512 MB

Pişik Tom yen@ siçan Jerry-i t@qib edir! Jerry göy@rçin d@st@sinin arasına qaçaraq üstün-
lük @ld@ etm@y@ çalışır, hansı ki, Tom üçün onu izl@m@k ç@tin olur. Rahatlıqla, Jerry
Ljubljana-dakı M@rk@zi Parka çatdı. Parkda n sayda heyk@l var, bunlar 1 . . . n-@ kimi
nömr@l@nmişdir v@ n− 1 sayda bir-biri il@ k@sişm@y@n cığırlar il@ birl@şirl@r bel@ ki, bütün
heykell@rd@n dig@r heyk@l@ cığırlardan keç@r@k getm@k mümkündür. H@r i-ci heyk@lin
@trafında sıx ş@kild@ yerl@şmiş pi sayda göy@rcin vardır. Jerry-nin cibind@ v sayda çör@k
qırığı var. @g@r Jerry hal hazırdakı mövqeyind@ çör@k qırığını atsa qonşu heyk@ll@rd@ki
göy@rcinl@r d@rhal Jerrynin çör@k qırığı tulladığı heyk@l@ ucacaqlar v@ çör@k qırığını yeyec@kl@r.
N@tic@d@ burdaki heyk@lin @trafında olan hal hazırdakı göy@rçinl@rin sayı p v@ qonşuluğun-
dakı heyk@ll@rd@ d@ d@yiş@c@k.

Bunların hamısı bu aşağıdakı qaydada baş verir: Birinci, Jerry i-ci heyk@l@ çatır v@ p
sayda göy@rçin il@ qarşılaşır. Sonra, o çör@k qırığını atır v@ heyk@li t@rk edir. Qonşuluqda
olan heyk@ll@rd@ki göy@rçinl@r Jerry növb@ti heyk@l@ çatmada i-ci heyk@l@ g@lib çatırlar
(yolda qarşılaşdığı göy@rcinl@r sayılmır).

Jerry ist@nil@n heyk@ld@n parka daxil ola bil@r v@ burdan ist@nil@n heyk@l@ cığır il@
ged@ bil@r (keçdiyi cığırdardan ikinci s@f@r keç@ bilm@z) v@ ist@diyi heyk@ld@n parkı t@rk
ed@ bil@r. Sonra Jerry parkı t@rk ed@nd@ Tom parka daxil olacaq v@ h@m@nki yolu tam
eyni ged@c@k. @n çox v sayda çör@k qırığı ataraq Jerry özünün v@ Tom-un getdiyi yolda
qarşılaşdıqları göy@rcinl@rin sayının f@rqini maksimal etm@k ist@yir. Qeyd edinki, Jerry
hansısa heyk@ll@r@ çatmadan qabaq sad@c@ ordakı olan mövcud göy@rcinl@r sayılır. @traflı
izah üçün ş@rh@ baxın.

Giriş

Birinci s@tir heyk@ll@rin sayı n v@ çör@k qırıqları v-d@n ibar@tdir. İkinci s@tir n sayda
boşluq il@ ayrılmış p1 . . . pn tam @d@dl@rd@n ibar@tdir. Sonrakı n− 1 saydakı s@tird@ cığır
çütlüyü ai v@ bi-i t@svir edir, hansı ki, ai v@ bi heyk@ll@r arasında cığır olduğunu göst@rir.

Çıxış

Çıxışa sad@c@ bir @d@d verilm@lidir, Tom v@ Jerry-nin qarşılaşdığı göy@rcinl@rin maksimal
f@rqi.

M@hdudiyy@t

• 1 ≤ n ≤ 105

• 0 ≤ v ≤ 100

• 0 ≤ pi ≤ 109

Alt tapşırıq 1 (20 xal)

• 1 ≤ n ≤ 10
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Alt tapşırıq 2 (20 xal)

• 1 ≤ n ≤ 1000

Alt tapşırıq 3 (30 xal)

• Optimal yol 1-ci heyk@ld@n başlayır.

Alt tapşırıq 4 (30 xal)

• @lav@ m@hdudiyy@t yoxdur.

Misal

Giriş

12 2
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2 1
2 7
3 4
4 7
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6 8
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10 12

Çıxış

36

Ş@rh

Mümkün h@ll@rd@n biri bel@dir. Jerry 6-cı heyk@ld@n parka daxil olur. O 5 göy@rcin il@
qarşılaşır. Bura çör@k qırığı atır. p6 indi 27 v@ p5 = p7 = p8 = p9 = 0 olur. Sonra o
7-ci heyk@l@ qaçır v@ 0 göy@rcin il@ qarşılaşır. Bura ikinci çör@k qırığını atır. p7 indi 41
v@ p2 = p4 = p10 = 0 olur. Jerry parkı t@rk edir. O 5 + 0 = 5 göy@rcin il@ qarşılaşdı.
Tom onu t@rsin@ eyni yol il@ izl@yir v@ p6 + p7 = 0 + 41 = 41 göy@rcin il@ qarşılaşır. F@rq
41− 5 = 36-dır.
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