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One-Way Streets
Zaman Limiti: 3 s Yaddaş Limiti: 256 MB

Bir zamanlar n ş@h@rd@n ibar@t v@ bunları birl@şdir@n m sayda iki-t@r@fli yollardan ibar@t
ölk@ var idi. Texniki inkişaf, sür@tl@nm@y@ v@ böyük yol vasit@l@r@ g@tirdi hansı ki bu
problem kimi göst@rilir - yollar @ks istiqam@td@ h@r@k@t ed@n iki vasit@ üçün sıxlaşmağa
başladı. Bu problemi h@ll etm@k üçün alınan q@rarda bütün yolları bir zolaqlı yollara
çevirm@yi n@z@rd@ tutulur, bir t@r@fli (unidirectional) yollar.

Yolları bir zolaqlı etm@k mü@yy@n x@rc t@l@b olunur çünki @vv@lc@d@n bir birin@ qoşulu
olan b@zi çütlük ş@h@rl@r d@yişdikd@n sonra çatıla bilm@y@c@k. Höküm@t birinci ş@h@rd@n
başlayıb ikinci ş@h@r@ çatması mümkün olmalı olan çütlük ş@h@rl@rin siyahısını t@rtib etdi.
Sizin tağşırığınız, h@r bir yol üçün trafikin hansı t@r@f@ istiqam@tl@ndiyini t@yin etm@kdir.
Z@man@t verilir ki, bel@ bir h@ll h@r zaman mümkündür.

N@tic@ni almaqda b@zi yollar hansı t@r@f@ seçilm@li olduğunu seç@ bilmirik. Bütün h@ll@r
üçün sad@c@ bir t@r@f@ istiqam@tl@nmiş olmalıdır. Trafik birinci ş@h@rd@n ikinci ş@h@r@
h@r@k@t ed@c@k (sağ istiqam@t, R h@rfi il@ işar@ olunacaq) v@ya ikinci ş@h@rd@n birinci ş@h@r
t@r@f@ (sol istiqam@t, L h@rfi il@ işar@ olunacaq). Buna baxmayaraq, b@zi yollar mümkün
cavabda sola t@r@f@ h@r@k@t istiqam@tl@nmişdir, v@ başqa (f@rqli olan mümkün h@ll) bir
h@lld@ is@ sağa istiqam@tl@nmişdir. Bel@ yolları h@r iki istiqam@t üçün B h@rfi il@ işar@
etm@yiniz m@sl@h@t görülür.

m uzunluqlu string çıxardın. Stringin i-ci xarakteri bel@ olmalıdır

• R @g@r bütün h@ll@r t@l@b edirs@ ki i-ci yol sağa istiqam@tl@nm@lidir

• L @g@r bütün h@ll@r t@l@b edirs@ ki i-ci yol sola istiqam@tl@nm@lidir

• B @g@r i-ci yolun sola istiqam@tl@nm@li h@lli varsa, v@ başqa bir h@lld@ i-ci yol sağa
istiqam@tl@nm@lidirs@.

Giriş

Birinci s@tir ş@h@rl@rin sayı n v@ yolların sayı m @d@dl@rind@n ibar@tdir. Növb@ti m s@tird@
ai v@ bi cütlüyü ş@h@rl@r arasındakı yolu idaf@ edir. Ş@h@rl@r cütlüyü arasında bird@n çox
yol ola bil@r, h@tta yol ş@h@ri özün@ bağlaya bil@r. Növb@ti s@tir ş@h@rl@r çütlüyünün sayı
p hansı ki, bu çütlükd@ki ş@h@rl@rd@n bir birin@ çatılmalıdır. Növb@ti p sayda s@tir xi v@
yi ş@h@rl@r cütlüyünd@n ibar@tdir, m@nası xi ş@h@rind@n başlayıb yi ş@h@rin@ ged@ bil@c@k
yol olmalıdır.

M@hdudiyy@t

• 1 ≤ n, m, p ≤ 100 000

• 1 ≤ ai, bi, xi, yi ≤ n

Subtask 1 (30 points)

• n, m ≤ 1000

• p ≤ 100
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Subtask 2 (30 points)

• p ≤ 100

Subtask 3 (40 points)

• @lav@ m@hdudiyy@t yoxdur.

Çıxış

Çıxışa sualın t@svirind@ izah olunduğu kimi uzunluğu m olan string verilm@lidir.

Example

Giriş

5 6
1 2
1 2
4 3
2 3
1 3
5 1
2
4 5
1 3

Çıxış

BBRBBL

İzah

Göst@r@k ki, beşinci yol "1 3" h@r iki h@r@f@ istiqam@tl@n@ bil@r. Bu yolun f@rqli is-
tiqam@tl@rd@n ibar@t iki mümkün cavabı vardır: LLRLRL v@ RLRRLL.
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Sure Bet
Zaman Limiti: 2 s Yaddaş Limiti: 128 MB

Uğur b@hsin @s@s hiss@sind@n biridir. B@zi insanlar öz şanslarını v@ qazanclarını m@rc
ed@c@kl@ri şeyl@r haqqında yaxşı m@lumat @ld@ ed@r@k artırırlar. Biz başqa bir yaxınlaş-
madan istifad@ ed@c@yik.

Bir çox m@rc saytı eyni n@tic@ üçün müxt@lif g@lir v@ya normlar (kvota) t@klif edir. (x
g@lir-ni bu formada ifad@ olunur - @g@r siz 1 euro m@rc@ qoysaz v@ n@tic@ni düz t@xmin
ets@niz, o zaman x euro geri alırsınız. @g@r n@tic@ni s@hv t@xmin ets@niz, @lb@td@ki heç bir
şey geri almırsınız). @g@r siz @min olsaydınız ki, qazanc @ld@ etm@k üçün bir çox b@hsl@ri
ağıllı etm@k lazımdı, n@ olardı? Siz qarantil@nmiş olan qazancı mümkün q@d@r böyük
etm@k ist@y@rdiniz.

M@rc etm@k ist@diyimiz v@ziyy@td@ iki mümkün n@tic@ vardır. n sayda bukmeker vardır,
hansı ki bunlar müxt@lif g@lir-l@r t@klif edirl@r. i-ci bukmekerin birinci n@tic@ ai üçün t@klif
etdiyi g@lir v@ ikinci n@tic@ bi üçün t@klif etdiyi g@lir kimi ifad@ ed@k. T@klif olunan g@lir-
l@rdan ist@nil@n çoxluğa b@hs ed@ bil@rsiniz. Siz h@tta eyni bukmekerd@n h@r iki n@tic@y@
b@hs ed@ bil@rsiniz. Buna baxmayaraq, bütün b@hsl@r tam olaraq 1 euro olmalıdır v@ eyni
bukmekerd@n eyni qazanca t@krar b@hs ed@ bilm@zsiniz.

Birinci n@tic@ v@ziyy@ti üçün, siz bet etdiyiniz i-ci bukmekerin h@r birinci n@tic@si üçün
ai euro @ld@ ed@siniz. Oxşar olaraq, ikinci n@tic@ üçün, siz mümkün olan bukmekerl@rd@
bi euro @ld@ ed@siniz. @lb@td@ki h@r iki hal üçünd@, h@r etdiyiniz bet üçün artıq 1 euro
öd@misiniz.

@g@r bütün b@hsl@rinizi optimal etmisinizs@, @ld@ ed@ bil@c@yiniz @n böyük qarantil@nmiş
qazanc n@ q@d@rdir? (n@tic@d@n asılı olmayaraq).

Giriş

Birinci s@tir bukmekerl@rin sayı n-d@n ibar@tdir. Sonrakı s@tirl@r h@r bir bukmekerin t@klif
etdiyi g@lir-l@r, bir birind@n boşluq il@ ayrılmış iki k@sr ed@n ai v@ bi-d@n ibar@tdir - i-ci
bukmeker üçün t@flik etdiyi birinci v@ ikinc@ g@lir-l@r. g@lir-l@rin girişi nöqt@d@n sonra 4
@d@dd@n ibar@t k@sr @d@di ola bil@r.

M@hdudiyy@t

• 1.0 ≤ ai, bi ≤ 1000.0

• 1 ≤ n ≤ 100 000

Subtask 1 (20 points)

• n ≤ 10

Subtask 2 (40 points)

• n ≤ 1 000

Subtask 3 (40 points)

• @lav@ m@hdudiyy@t yoxdur.
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Çıxış

Çıxışa nöqt@d@n sonra tam 4 @d@d uzunluğunda k@sr @d@di verilm@lidir.
K@sr @d@dl@ri çıxışa verm@k üçün müxt@lif dill@rd@ @mrl@r:

• C and C++: printf("%.4lf",(double)x);

• Java: System.out.printf("%.4f",x);

• Pascal: writeln(x:0:4);

• Python 3: print("%.4f"%x)

• C#: Console.WriteLine(String.Format("0:0.0000",x));

Misal

Giriş

4
1.4 3.7
1.2 2
1.6 1.4
1.9 1.5

Çıxış

0.5000

İzah

Optimal b@hs strategiyası birinci bukmekerin 2-ci t@klifi v@ üçüncü v@ dördüncü bukmek-
erin birinci t@klifind@n ibar@tdir. Birinci n@tic@ üçün, biz 1.6 + 1.9 − 3 = 0.5 g@lir @ld@
edirik v@ ikinci n@tic@ üçün is@ 3.7 − 3 = 0.7. Bel@likl@, siz n@tic@d@n asılı olmayaraq 0.5
euro g@liri qarantil@misiniz.
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Mousetrap
Zaman Limiti: 5 s Yaddaş Limiti: 512 MB

Fil olan Dumbonun n otaqdan ibar@t böyük labirinti var, otaqlar 1 . . . n kimi işar@tl@nib
v@ n−1 cığırdan ibar@tdir, hansı ki ist@nil@n bir otaqdan dig@r otağa çatmaq mümkündür.
B@db@xtsizlikd@n, bir Siçan labirint@ sızdı. Dumbo d@hş@tli d@r@c@d@ Siçanlardan qorxur,
buna gör@d@ o t nömr@li otağa Siçan t@l@si qurdu. Aşıq-aşkar, bu Siçan t@l@li olan
otağa yaxınlaşmır, buna gör@ Dumbo Siçanı otağa ç@km@k üçün daha yaxşı bir strate-
giya fikirl@şm@lidir. Siçan sabit olaraq qaçır v@ getm@y@ yeri olmadığı müdd@t@ kimi, heç
vaxt dayanmır. Dumbo h@tta bilirki, Siçan istifad@ el@diyi h@r bir cığırda arxasınca ayaq
izl@ri v@ l@k@l@r qoyur. Siçan, sonra l@k@li olan cığırdan istifad@ etm@yi imtina edir. Dumbo
l@k@li cığırı t@mizl@y@ bil@r v@ya cığırı daş il@ bağlaya bil@r. cığırları bağlayaraq v@ya onları
t@mizl@y@r@k, Siçanı t@l@y@ qaçmağa m@cbur etm@k ist@yir. O bunu minimal sayda h@r@k@t
ed@r@k etm@k ist@yir, çünki o Siçanın varlığından özünü çox narahat edir.

Bunu iki n@f@rlik oyun kimi izah ed@ bil@rik. Siçan, Dumbonun h@r@k@tl@rini maksimal
etm@y@ çalışır. Dumbo is@ h@r@k@tl@rinin sayını azaltmağa çalışır. Birinci oyuncu Dum-
bodur. Onun növb@sind@, o labirintd@ olan bir l@k@li cığırı t@mizl@y@ bil@r v@ya bir cığırı
bağlaya bil@r. Bağlı olan yolun l@k@li olub olmamağın@n @h@miyy@ti yoxdur, çünki bağlı
olan yolu yenid@n aça bilm@z. Dumbo heç bir h@r@k@t etm@y@d@ bil@r. Dumbo heç bir
h@r@k@t etm@diyi növb@l@rd@ bu h@r@k@t kimi sayılmır. Siçanın növb@sin@ g@ldikd@, siçan
bağlı olmayan t@miz bir cığır seç@c@k v@ bu cığıra birl@şik olan otağa qaçacaq. @g@r siçanın
olduğu otaqdan bel@ cığır mümkün deyild@, siçan h@r@k@t ed@ bilm@z.

Başlanğıcda, bütün cığırlar t@miz olur, siçan m nömr@li otaqda v@ t@l@d@ t nömr@li
otaqdadır v@ Dumbonun növb@sidir. @g@r h@r iki oyuncuda optimal oynayırsa Dumbonun
ehtiyacı olan minimal h@r@k@t (t@mizl@n@n v@ bağlanan cığırlar) sayını n@ q@d@rdir (Siçanın
m@qs@di Dumbonun h@r@k@t sayını artırmaqdır)?

Giriş

Birinci s@tird@ boşluq il@ ayrılmış n, t, m tam @d@dl@ri veril@c@kdir. sonrakı n − 1 s@tirin
h@r birind@ boşluq il@ ayrılmış ai and bi veril@c@kdir, hansı ki ai v@ bi otağından olan cığırı
t@svir edir.

N@z@r@ alın ki, girişin ölçüsü böyükdür.

M@hdudiyy@t

• 1 ≤ n, t, m ≤ 106

Subtask 1 (20 points)

• n ≤ 10

Subtask 2 (25 points)

• m v@ t arasında cığır olduğuna z@man@t verilir.

Subtask 3 (20 points)

• n ≤ 1000
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Subtask 4 (35 points)

• @lav@ m@hdudiyy@t yoxdur.

Çıxış

Sizin proqram Dumbonun h@r@k@tl@rinin sayını çıxartmalıdır.

Example

Giriş

10 1 4
1 2
2 3
2 4
3 9
3 5
4 7
4 6
6 8
7 10

Çıxış

4

İzah

Mümkün olan s@hn@l@rd@n biri:

• Dumbo 4 v@ 7 otaqları arasındakı cığırı bağlayır.
• Siçan 6 nömr@li otağa qaçır. 4 v@ 6 otaqları arasındakı cığır l@k@li olur.
• Dumbo 6 v@ 8 otaqları arasındakı cığırı bağlayır.
• Siçan h@r@k@t ed@ bilmir.
• Dumbo 4 and 6 otaqları arasındakı cığırı t@mizl@yir.
• Siçan 4 nömr@li otağa qaçır. 4 v@ 6 otaqları arasındakı cığır l@k@li olur.
• Dumbo 2 and 3 otaqları arasındakı cığırı bağlayır.
• Siçan 2 nömr@li otağa qaçır. 2 v@ 4 otaqları arasındakı cığır l@k@li olur.
• Dumbo heç bir h@r@k@t etmir.
• Siçan sad@c@ 1 nömr@li otağa qaca bilir v@ t@l@y@ tutulur.

Dumbo 4 h@r@k@t edir.

Page 6 / 6


